CLUBE DE TIRO TUCUNARE DE ITANHANGA

DESAFIO DO ACO (STEELCHALLENGE)

* Mini Rifle - Mira Aberta (Calibre .22LR)

* Carabina Calibre de Pistola — Mira Livre (calibres livres)

* Pistola Maior - Mira Aberta (Calibre minimo .380ACP e maximo .45ACP)
* Pistola Menor — Mira Aberta (Calibre .22LR)

REGRAS DE SEGURANCA DA PISTA
Durante a competicao, os competidores irdo abster-se de manusear suas

armas de fogo, exceto quando instruido por um Range Officer da prova
ou em areas designadas ("areas de seguranca").

Todas as armas de fogo serdo mantidas DESCARREGADAS, exceto na
linha de tiro sob a supervisdo direta de um Range Officer;

S6 serdo permitidos 0s competidores que possuam porte por
prerrogativa de funcdo cheguem na area da competicdo de STEEL
CHALLENGE portando uma arma carregada consigo (por exemplo,
Policiais, pessoas devidamente autorizadas a portar arma carregada,
etc.), no entanto a arma devera ser descarrega em local apropriado, 0s
demais competidores serdo desqualificados no ato (DQ).

Equipamentos de Seguranca: Protecdo de Olhos e ouvidos sé&o de uso
OBRIGATORIO para todos os atiradores e espectadores. Os individuos
observados sem protecdo para os olhos ou ouvidos terdo obrigados a
colocar protecdo ocular e auditiva ou serdo obrigados a deixar a area de
tiro.

POSICAO DE PARTIDA
O competidor deve manter-se dentro do box, com a arma em retencéo

aguardando comando do RO, o nao comprimento resultard& em
desqualificacdo (DQ);

A posicao de inicio € em pé dentro do box de tiro;

Quando o competidor estiver pronto, ele deve assumir a posicdo de,
inicio exigida para indicar a sua disponibilidade para a Range Officer, o
competidor deve permanecer na posicdo adequada até que o sinal de



inicio (Bip do Timer) seja dado;

e Os Competidores irdo comecar com o cano de arma de fogo apontado
a um ponto de visada, enquanto aguarda o sinal de inicio, 0 competidor
deve manter sua arma apontada para a bandeira ou marca, com o dedo

fora do gatilho.

COMANDOS DE PISTA:
O Range Officer ir4 direcionar o atirador usando os seguintes comandos:

e ("Atirador pode Preparar e alimentar sua arma ") Sob a supervisao direta
do Range Officer, o competidor deve, de frente ao para-balas, preparar a
sua arma;

e O competidor deve entdo assumir a posi¢ao exigida para comecar,;

e “Prepare-se para a sua proxima série”, apés a conclusdo de uma série,
se o atirador ndo completou o nimero necessario de series previsto,
ele/ela seré& orientado a preparar-se para a proxima série;

e O atirador podera recarregar, se necessario, e assumir a posicao inicial
adequada, sob comando do RO;

e Apoés final da prova o competidor deve seguir, estritamente o comando
do RO, resultando em penalidade qualguer descumprimento e até
mesmo a desqualificacéo;

FUNCIONAMENTO DA PROVA
e Serao efetuadas 5 series, pontuando os 4 melhores tempos;

e Quantidade municao - livre.

PONTUACAO

e Cada um dos quatro alvos, devem ser atingidos em cada série e antes
do “stop plate” designado, o qual ira parar o tempo;

e Cada alvo atingido apoés o “stop plate”, sera penalizado com adicao de 3
segundos ao tempo da série;

e Cada alvo nado atingido antes do “stop plate”, sera penalizado com
adicdo de 3 segundos ao tempo da série

e O tempo maximo é de trinta segundos;



e O competidor sera parado e orientado a recarregar, se ultrapassar o
limite de trinta segundos;

e Penalidades de procedimento, com adicdo de 3 segundos ao tempo
serdo aplicadas por: partida prematura, pés fora do procedimento,
disparar em alvos fora do box designado, movimento incorreto ou nao
movimento.

PISTA DO DESAFIO DO ACO
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